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Разглеждани емоции

● Шест базисни емоции

гняв отвращение страх



  

Разглеждани емоции

● Шест базисни емоции

радост тъга изненада



  

Разглеждани емоции

● Неутрално изражение
● Автентични и принудени емоции
● Етнически различия



  

Разпознаване на емоции

● Пол Екман
● FACS (Facial Action Coding System)

● Емоцио-компоненти (AU)
● AU10 – Повдигане на горна устна
● AU26/27 – Отваряне на челюст
● AU20 – Разтягане на устни
● AU4 – Сключване на вежди
● AU13/15 – Смъкване на краищата на 

устните



  

Разпознаване на емоции

● Емоцио-компоненти (AU)
● AU2 – Повдигане на външните краища на 

веждите
● AU42/43/44/45 – Затваряне на очите
● AU7 – Затваряне на горен клепач
● AU9 – Сбръчкване на нос
● AU23/24 – Стискане на устни
● AU5 – Отваряне на горен клепач



  

Предложен метод за 
разпознаване

● Стъпки
● Извличане на характерни точки
● Възстановяване на триизмерна информация за 

физиономиите
● Обучение на класификатор

● Използвани помощни средства
● Бази данни с изображения
● Програма Stasm
● Мрежест модел Candide



  

Бази данни с изображения

● Използвани бази данни
● Cohn-Kanade (CK+)

– 593 сесии
– 123 актьора
– FACS-кодирани на кулминационния кадър
– Анотации на емоцията в кулминационния кадър

● STOIC
– 80 сесии
– 10 актьора



  

Извличане на характерни точки

● Търсят се 72 точки върху физиономиите
● Варианти за откриването им

– Ръчен
– С предварителни

анотации
– Автоматичен



  

Възстановяване на триизмерна 
информация за физиономиите

● Модел Candide-3
● 113 характерни точки
● 14 FU
● 11 AU

● Напасване на модела
● Ротация
● Мащабиране
● Транслация
● Проекция



  

Възстановяване на триизмерна 
информация за физиономиите

● Напасване на модела
● Минимизация на „енергиен“ терм

E=Eimg+E inter



  

Възстановяване на триизмерна 
информация за физиономиите

● Минимизация
● GNU Octave
● Офлайн пресмятане



  

Възстановяване на триизмерна 
информация за физиономиите



  

Възстановяване на триизмерна 
информация за физиономиите



  

Класификатор

● Линеен дискриминант на Фишер
● Метод на Отсу



  

Анализ на резултатите

Експерименти Precision Recall

Cohn-Kanade 26% 26%

Алтернативна
Cohn-Kanade

32% 32%

STOIC 18% 18%

CK+ с анотирани емоции 33% 32%

CK+ с анотирани емоции 
и зададени характерни 
точки

44% 41%

CK+ с анотирани емоции 
и зададени характерни 
точки и последна версия 
на алгоритъма

86% 84%

STOIC и последна версия 
на алгоритъма

31% 20%
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